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TEACHERS MATTER

EDUCAZIONE ED ORIENTAMENTO NELL'ERA DIGITALE.
LA SFIDA DEI DOCENTI E DEI DIRIGENTI SCOLASTICI

FUTURE 20NE

BUONE PRATICHE DALLA SCUOLA DIGITALE
E LABORATORI PER STUDENTESSE E STUDENTI

ROBOT CIRCUS

SERRA DIGITALE
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WORKHSHOP

LOGICA E PENSIERD COMPUTAZIONALE, ROBOTICA, MAKING E CREATIVITA
DIGITALE, STEM, EUUCHZIUﬂEHImEDIH IﬂﬂUUHZIUﬂEDIDHHICH GAMING

PIANO NAZIONALE

PIRZZA DEL NETTUNO

PIRZZA DEL NETTUNO

PIAZZA RE ENZ0

PIAZZA MAGGIORE
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