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Al di la di sedie, lampade o automobili, che hanno a lungo identificato il loro campo di interven-
to, oggi i designer progettano anche sistemi e servizi, dall'interfaccia del bancomat al car o bi-
ke sharing. Nuove tecnologie, nuovi modi di produzione, come la digital fabrication, consuma-
tori sempre piu evoluti, attenti ai valori della sostenibilita e della facilita d’'uso dei prodotti, ob-
bligano il design a confrontarsi con le possibilita inedite offerte dai fenomeni culturali e socio-
economici dell’eta contemporanea.

Alberto Bassi, storico e critico del design, insegna nell’Universita luav di Venezia. Tra i suoi
libri: Design anonimo in Italia (2007) e Food design in Italia (2015), entrambi per Electa. Con
il Mulino in questa stessa collana ha pubblicato Design (2013).
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